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Hi, Saya Al
> 8 Tahun berkerja sebagai creative designer dari 
designer cetak - IU/UX - 3D/AR 

Kegiatan keseharian saya menjadi Full Remote 
Product Designer (UI/UX) simbiotiktech.com 
(Malaysia) & dotConnector (US)

Moh. Salman Alfarisi, MMSI. 
Product Designer
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Agenda:
1. Kenapa Berkarir Menjadi Product Designer? 

2. Kenapa Harus Figma? 

3. Pengenalan Interface & Fitur Figma 

4. Alur Kerja Product Design 

5. Interactive Workshop Session & Tanya Jawab Seputar Product Design
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Kenapa Berkarir Menjadi 
Product Designer?
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Mengapa Berkarir Sebagai Product Designer?
Sedang terjadi transformasi digital pada berbagai industri/perusahaan 

Indonesia membutuhkan lebih dari 9 juta talenta digital pada tahun 2023, 
menurut Bapak Presiden Jokowi* 

Produk designer adalah 1 dari 5 profesi yang paling direkomendasikan oleh 
Kemendikbud Ristek, Mas Menteri Nadiem Makarim** 

7 milliar lebih manusia dengan 4 Milliar lebih pengguna smartphone 
tehubung ke internet dengan beragam aplikasi/game***



"Saya Jamin 
Siapa Pun Yang Di 
Bidang Itu Nggak 
Mungkin Nggak 
Dapat Kerjaan” 

- Nadiem Makarim 
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Apa itu Digital Product Design?
Kegiatan merancang solusi dari 
permasalahan pengguna yang akan 
diimplementasikan dalam Produk Digital 
seperti Mobile App/Website



3 Fokus Pengembangan Digital Product



Role di Pengembangan Digital Product
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Hard Skills untuk menjadi Product Designer
1. Sketching 

2. Wire-framing 

3. High-Fidelity (with Design App) 

4. Prototyping 

5. Interaction Design 

6. User Research (Usability Testing)
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Referensi Belajar Hard Skills Product Designer
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Kenapa Harus Figma?
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Jangan 
Jatuh 
Cinta Pada 
Design 
Tool!
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Figma Semakin Diminati 
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Alasan Saya Menggunakan Figma
Dimulai dari Gratis (Personal)  

Multi Platform (Web browser, mac, windows, hingga app di smartphone) 

Fitur Kolaborasi Online (Multi User Editing & Commenting) 

Community Yang Inspiratif 

Banyak Plugins & Assets Untuk Mempercepat Design 

All-In-One Design Tool
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Pengenalan Interface & 
Fitur Figma
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3. 
Canvas

1 Main Menu

4. 
Insp-
ector 
Panel

2. 
Page, 
Layer 

& 
Assests
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8 Teknik Dasar Figma
1. Add Frame (F) 

2. Zoom in/Out & Pan (CMD +/-) & (SPACE) 

3. Move Tool (V) 

4. Duplicating Layers (ALT) 

5. Grid (CTRL + G) 

6. Copy Styles (ALT + CMD + C) / Paste Styles (ALT + CMD + V) 

7. Place Image (SHIFT + CMD + K) 

8. Auto Layout (SHIFT + A) 
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Dimulai Dengan Membuat Frame (F)
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Sesuaikan Frame Sesuai Kebutuhan
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Memasukan Teks (T)



@Mohsalfa UI/UX Workshop - From Idea to High-Fidelity

Membuat Retangle (R)
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Memasukan Image Kedalam Retangle (Mask)
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Ulangi Proses 1 - 4 Untuk Membuat UI
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Tips 1 : Menentukan Styling
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Tips 2 : Membuat Design Component
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Tips 3 : Menggunakan Auto Layout
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Tips 4 : Menerapkan Component
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Plugin 1 : Handy Components - Kumpulan Layout Siap Pakai  
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Plugin 2 : Remove BG - Penghilang Latar Belakang Photo
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Plugin 3 : Smooth Shadow - Menambahkan Shadow
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Plugin 4 : Redlines - Memudahkan Handsout Developer
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Alur Kerja Product Design
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Alur kerja Pengembangan Digital Product

Research -> Solutioning -> 
Validation -> Development -> 
Testing -> Beta -> Launch
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Process 1 : Ideation https://www.figma.com/figjam/
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Process 2 : Sketching https://getmockup.app/ & https://www.sketchize.com/

https://getmockup.app/
https://www.sketchize.com/
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Process 3 : Design & Prototyping https://figma.com/

https://www.sketchize.com/
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Interactive Workshop Session & 
Tanya Jawab Seputar 
Product Design
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Referensi Buku Product Designer



Terima Kasih
Moh. Salman Alfarisi, MMSI. 

@Mohsalfa


